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V2-Wette (auch paily Double ,DD” oder Lunch Double ,LD” genannt):  Mindesteinsatz: 1,00 €

Sie mlssen in zwei vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) im ersten V2-Rennen gewettete(n)
Pferd(e) in der Zeile ,Rennen 1” und das (die) im zweiten V2-Rennen gewettete(n) Pferd(e) in der Zeile ,Rennen 2”.

Haben Sie in beiden Rennen einen Sieger getippt, haben Sie gewonnen.

V3-Wette: Mindesteinsatz: 1,00 €

Sie mlssen in drei vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) jeweiligen gewettete(n) Pferd(e) in
den Zeilen ,,Rennen 1” bis ,Rennen 3”

V4-Wette: Mindesteinsatz: 0,50 €

Sie mlssen in vier vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) jeweiligen gewettete(n) Pferd(e) in
den Zeilen ,,Rennen 1” bis ,Rennen 4”

V5-Wette: Mindesteinsatz: 0,20 €

Sie missen in funf vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) jeweiligen gewettete(n) Pferd(e) in
den Zeilen ,,Rennen 1” bis ,Rennen 5”

V6-Wette: Mindesteinsatz: 0,20 €

Sie missen in sechs vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) jeweiligen gewettete(n) Pferd(e)
in den Zeilen ,,Rennen 1” bis ,,Rennen 6”

V7-Wette: Mindesteinsatz: 0,20 €

Sie missen in sieben vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. Markieren Sie das (die) jeweiligen gewettete(n) Pferd(e)

in den Zeilen ,,Rennen 1” bis ,,Rennen 7”

Nicht auf jeder deutschen Rennhbahn werden alle Wettarten angehoten.
Bitte entnehmen Sie die angebotenen Wettarten dem jeweiligen Rennprogramm.



WESENTLICHE HINWEISE

Das Prinzip einer V-Wette:

V-Wetten sind Sieg-Kombinationswetten, die sich iiber mehrere, vom Veranstalter benannte Rennen
erstrecken. V-Wetten gibt es von der relativ risikoarmen V2 (2 aufeinanderfolgende Rennen) bis hin
zur V7 (7 aufeinanderfolgende Rennen). Start einer V-Wette wird immer vom Rennverein festgelegt.
Gewonnen haben Sie, wenn die von lhnen vorhergesagten Pferde auch tatsachlich als Sieger aus den
jeweiligen V-Rennen hervorgehen. Aufgrund des geringen Einsatzes lohnt es sich, in jedem Rennen
mehrere Pferde anzukreuzen und somit die Chancen zu erhdhen. Bitte beachten Sie, dass jede
Kombination eine eigene Wette darstellt.

Die Anzahl der Kombinationen errechnen Sie durch die Multiplikation der Anzahl der markierten
Pferde pro V-Rennen miteinander. Beispiele finden Sie auf den nachsten Seiten!

lhre Wettquittung:

Beispiel:
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Bitte kontrollieren Sie sofort nach Erhalt lhrer - e B -
Wettquittung die getatigte Wette. Reklamationen
konnen nur sofort und an der gleichen Totokasse @ WETTSTAR-DE

entgegengenommen werden.



V2-WETTE (DD, LD)

Prinzip:
Sie miissen in zwei vorbestimmten Rennen die Sieger benennen. ) L
Bitte entnehmen Sie die Rennortnummer

o dem jeweiligen Rennprogramm am
Beispiel: Veranstaltungsort!
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Pferdewetten weltweit: WETTSTAR. de

Gewettet wurden im 4. Rennen (Start der Daily-Double) - mit 1,- Euro Einsatz - Pferd 3 als
Sieger im 4. Rennen und Pferd 6 als Sieger im 5. Rennen

Sie haben 1,- € 2u zahlen. Mindesteinsatz V2-Wette: 1,- €

Wird kein Einsatz angestrichen, dann wird immer

der Mindesteinsatz gespielt.
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Beispiel 2:

1 Sieger im ersten V2-Rennen,
mehrere Sieger im 2. V2-Rennen

Gewettet wurden im 4. Rennen
(Start der Daily-Double) - mit
1,- Euro Einsatz - Pferd 3 als
Sieger im 4. Rennen und Pferd
2, 3,4 oder 5 als Sieger im 5.
Rennen.

Sie haben 4,- € 2u zahlen.

Beispiel 3:

3 Sieger im ersten V2-Rennen, 1
oder mehr Sieger im 2. V2-Rennen

Gewettet wurden im 4. Ren-
nen (Start der Daily-Double) -
mit 1,- Euro Einsatz - Pferd 2,
3 und 4 als Sieger im 4. Ren-
nen und Pferd 2, 3, 4 oder 5
als Sieger im 5. Rennen.

Sie haben 1 2,- € zu zahlen.

Nichtstarter-Regelung fiir die V2-Wette

Anzahl der
kombinierten
Pferde (Zeile I1)
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Anzahl der
kombinierten
Pferde (Zeile II)
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Anzahl
der
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3
6
9
12
15
18
21
24

Betrag in €

(= Wetten x
Grundeinsatz)

2€
3€
4€
5€
6€
7€
8€

Betrag in €

(= Wetten x
Grundeinsatz)

Startet ein in der V2-Wette aufgeflihrtes Pferd nicht (Nichtstarter), gilt nachstehende Regelung:
Bei einem Nichtstarter im ersten Rennen der V2-Wette wird der Wetteinsatz ohne Abzlge zuriickge-
zahlt. Bei einem Nichtstarter im zweiten V2-Rennen ist die Wette gewonnen, wenn das erstplatzierte
Pferd des ersten V2-Rennens richtig vorhergesagt wurde. Es wird eine Ersatzquote berechnet.

VZ = W E TTE (DD, LD)



V5-WETTE

V5-WETTE

Prinzip:
Die V5 ist eine Sieg-Kombinationswette, sie miissen in fiinf vorbestimmten Rennen die Sieger benennen.

Beispiel:
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Gewettet wurden im 4. Rennen (Start der V5) - mit 0,20 Euro Einsatz - Pferd 3 als Sieger
im 4. Rennen und Pferd 6 als Sieger im 5. Rennen, Pferd 3 als Sieger im 6. Rennen, Pferd
1 als Sieger im 7. Rennen und Pferd 4 als Sieger im 8. Rennen

Sie haben 0,20 € 2u zahlen. Mindesteinsatz V5-Wette: 0,20 €

Wird kein Einsatz angestrichen, dann wird immer

der Mindesteinsatz gespielt.



WETT e, Beispiel 2:
STAR 1| (2| (3] [4] [5][6

Erstes Rennen der V - We

V - Wetten ANEAEE Die V/5-Wette ist im Rennprogramm in den Rennen 2 bis 6
Iy [ e ausgeschrieben.
[ IRERE © (12[3(H[s (6]
Einsatz pro Wette @ [P Sie wetten 3 Sieger im zweiten Rennen
) [ [ © [JEHEA[] 2 Sieger im dritten Rennen
5 [1] 2 O LA 3 Sieger im vierten Rennen
3] [s] o 0 B[ 2 Sieger im fiinften Rennen
20 50] [ 0 EEMWUELE 2 Sieger im sechsten Rennen
@ |1 [2][s] 4] [5][6
3x2x3x2x2 = 72 Kombinationen a 20 Cent = 14,40 €

e Beispiel 3:
STAR 1| (2| (3] [4] (5] [6

Erstes Rennen der V - We:

V - Wetten HE [ [E [ Die V5-Wette ist im Rennprogramm in den Rennen 2 bis 6
9 ¥ (Y Rermen Prorde ausgeschrieben.
Il (¢ Y] O HIEETHE
Einsatz pro Wette @ [} Sie wetten 5 Sieger im zweiten Rennen
o [ [P © (2[4 2 Sieger im dritten Rennen
s [1] 2 o DB 1 Sieger im vierten Rennen
3) [s) [ © PEDIEL 5 Sieger im fiinften Rennen
2 50 (o O LEEMEELE 3 Sieger im sechsten Rennen
@ |1 [2][3] 4] [5] [6
5x2x1x5x3 = 150 Kombinationen a 20 Cent = 30,00 €

Nichtstarter-Regelung fiir die V3 bis V7-Wette

Startet ein in der V3 bis V/7-Wette aufgeflihrtes Pferd nicht (Nichtstarter), wird das erste Pferd der Tendenzreihe,

welches nicht in der Wette aufgeflihrt ist, an der Stelle des Nichtstarters gesetzt. Die Tendenzreihe wird im offiziellen
Rennprogramm veroffentlicht. Sind in der Wette alle Pferde aufgeftihrt, wird die Wette durch das erste startende Pferd
der Tendenzreihe ersetzt. Bei zwei Nichtstartern wird die Wette durch das erste und zweite startende Pferd der
Tendenzreihe ersetzt. Bei drei und mehr Nichtstartern finden die vorstehenden Regelungen sinngemal Anwendung.

e V5-WETTE
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